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1. การใชงานทั่วไป
เมื่อทานตองการพิมพสัญลกัษณทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  ไมวาจะในเว็บบอรดหรือหองสนทนา
(Chatroom)  ทานจะตองครอมดวย code  [tex][/tex] เสมอ

2. บัญชสีัญลกัษณและ  code  ประจํ าสัญลกัษณ
(ในคูมือฉบับนี้จะรวบรวมสัญลกัษณทั้งหมดเทาที่มีอยู  ซึ่งทานสามารถพิมพลงไปไดโดยตรงในเวบ็บอรด
และ chatroom)

สัญลกัษณ code  ที่ใช สัญลกัษณ code  ที่ใช
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3. การใสสัญลกัษณทางวิทยาศาสตรคณติศาสตร
1) การใสเศษสวน  พิมพ code คือ  [tex]\frac{ตัวเศษ}{ตัวสวน}[/tex]

ตัวอยาง:

ถาพิมพ  [tex]\frac{n!}{p!(n – p)!}[/tex]  จะไดผลลัพธ คือ
2) การพิมพเลขยกกํ าลัง (ตัวยก)  และตัวหอย

– การพิมพตัวยก  ใหพิมพ  code  คือ  [tex]{ฐาน}^{เลขชี้กํ าลัง} หรือ  ฐาน^เลขชี้กํ าลัง[/tex]

ตัวอยาง

ถาพิมพ  [tex]{x}{5} + 2x + 1[/tex] จะไดผลลัพธ คือ
และถาพิมพ  [tex]x^5 + 2x + 1[/tex]  กจ็ะไดผลลัพธเชนเดียวกัน

– การพิมพตัวหอย  ใหพิมพ  code  คือ  [tex]{ฐาน}_{เลขหอย}[/tex] หรือ  [tex]ฐาน_เลขหอย[/tex]

ตัวอยาง

ถาพิมพ  [tex]{a_1}^{2} + {a_2}^{2} + {a_3}^{2}[/tex] จะไดผลลัพธ คือ
3) การใสเคร่ืองหมายรากที่สอง  และรากที่  n  ของจํ านวนใดๆ

– การพิมพรากที่สอง  ใหพิมพ  code  คือ  [tex]\sqrt{เลขใดๆ}[/tex]

ตัวอยาง

ถาพิมพ  [tex]5 + 2\sqrt{6}[/tex]  จะไดผลลัพธ คือ
– การพิมพรากที่ n ใหพิมพ  code  คือ  [tex]\sqrt[n]{เลขใดๆ}[/tex]

ตัวอยาง

ถาพิมพ  [tex]\sqrt[3]{\frac{1}{9}}[/tex]  จะไดผลลัพธ คือ
4) การใสเคร่ืองหมาย summation (6)

– summation โดยไมกํ าหนดตัวเร่ิมตนและตัวสุดทาย  ใหพิมพ code คือ  \sum

– summation ที่มีการกํ าหนดตัวเร่ิมตนและตัวสุดทายใหพิมพ code คือ  \sum_{คาเริ่มตน}^{คาสดุทาย}

5) การใสเคร่ืองหมายแสดงอันดับของอนุพันธ  จะใชสัญลกัษณ  c มี code คือ
\prime พิมพ code นี้ไปเร่ือยๆ ตามจํ านวนอันดับของอนุพันธ

6) การใสสัญลกัษณการอินทิเกรต  พิมพ code คือ
[tex]\int_{ลมิิตลาง}{ลมิิตบน} ฟงกชันทีต่องการอนิทิเกรต[/tex]

ตัวอยาง

[tex]\int_{0}{1} \frac{x^2 + 2x + 1}{2x – 1} dx[/tex]  ไดผลลพัธ คือ



หมายเหตุ
– ในกรณีที่ตองการอินทิกรัลไมจํ ากัดเขต  (Indefinite Integral) ใหพิมพ code ดังนี้

[tex]\int ฟงกชันทีต่องการอนิทิเกรต[/tex]

– ในกรณีที่ตองการแสดงการอินทิเกรตหลายชั้นแบบไมจํ ากัดเขต  ใหพิมพ code คือ
[tex]\int \int … ฟงกชันทีต่องการอนิทิเกรต[/tex]

… หมายถงึ ใหพิมพ code \int ไปเร่ือยๆ ตามจํ านวนคร้ังที่ตองการอินทิเกรต
7) การใสสัญลกัษณเวกเตอร  พิมพ  code  คือ  \vec{ชื่อเวกเตอร} หรือ  \overline{ชื่อเวกเตอร}

ตัวอยาง

[tex]\overline{z}[/tex]  ไดผลลพัธ คือ
[tex]\vec{v}[/tex]  ไดผลลพัธ คือ

8) การใสเมทริกซ  พิมพ code คือ
\left(\begin{array}{cccc} a_11 & a_12 & a_13 & a_14 & … \\

a_21 & a_22 & a_23 & a_24 & … \\ … \end{array}\right)

หมายเหตุ
– เคร่ืองหมาย … หมายความวา  ทานสามารถพิมพตอไปไดอีก
– เคร่ืองหมาย  \\  ใชคั่นระหวางแถว
– เคร่ืองหมาย  & ใชคั่นระหวางสมาชิกในแตละคอลัมน
– และ a_ ตางๆ หมายถงึ สมาชิกในตํ าแหนงนั้น  เชน  a_22  หมายถงึ  สมาชิกในตํ าแหนงที่ 22 (แถวที่

2 หลกัที่ 2)
– การสรางเมทริกซตาม code นี้สามารถสรางไดทั้งเมทริกซใดๆ และเมทริกซจตุัรัส
– เคร่ืองหมาย  ( ที่ตามหลงัคํ าสั่ง left และเคร่ืองหมาย  ) ที่ตามหลังคํ าสั่ง  right หมายถงึวงเลบ็ที่ใช

ครอมสมาชกิในเมทริกซ  ในกรณีที่ทานตองการใชเคร่ืองหมาย  [ และเคร่ืองหมาย  ] กท็ํ าไดเชนกัน
โดยแทนเคร่ืองหมาย  ( ดวยเคร่ืองหมาย  [ และแทนเคร่ืองหมาย  ) ดวยเคร่ืองหมาย  ]

– สามารถนํ าไปประยกุตในการสรางสัญลกัษณเพื่อแสดงฟงกชันแยกชวงได

สัญลักษณอ่ืนๆ ที่ไมไดเขียนในคูมือนื้  ขอใหติดตามจากกระทู “ลอง LaTeX ใน sudipan.net”
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